FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invdtdmant superior | Universitatea Transilvania din Brasov

1.2 Facultatea Alimentatie si turism

1.3 Departamentul Ingineria si managementul alimentatiei si turismului
1.4 Domeniul de studii de master™ Inginerie si management

1.5 Ciclul de studii? Masterat

1.6 Programul de studii/ Calificarea | Inginerie si management in ospitalitatea de lux (in limba englezd)

2. Date despre discipling

2.1 Denumirea disciplinei | Arhitecturd inspiratd din naturd in proprietdti de lux din ospitalitate

2.2 Titularul activitdtilor de curs Prof. dr. arh. Teofil MIHAILESCU

2.3 Titularul activitdtilor de seminar/ laborator/ proiect | Prof. dr. arh. Teofil MIHAILESCU

2.4 Anuldestudiu | Il | 2.5Semestrul | IIl | 2.6 Tipul de E 2.7 Regimul | Continut? DSl
evaluare disciplinei Obligativitate® | DO

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numdr de ore pe sdptamana 4 dincare:3.2curs | 2 3.3 seminar/ laborator/ proiect | 2
3.4 Total ore din planul de invdtdmant | 56 | dincare: 3.5 curs | 28 3.6 seminar/ laborator/ proiect | 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 15
Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 23
Tutoriat e
Examindri 2
Alte activitati: Explorarea practica de solutii principiale de design/arhitectur de interior pentru unitdti de 14
alimentatie publicd (restaurante, cafenele, baruri, cofetdrii, braserii etc) si unitati hoteliere.

3.7 Total ore de activitate a studentului | 69
3.8 Total ore pe semestru 125
3.9 Numarul de credite® 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum e Familiarizarea cu fenomenul arhitectural-urbanistic, interes pentru istoria, teoria si
practica de arhitecturd, precum si pentru arte vizuale, fotografie.

4.2 de competente e Utilizareain comunicarea profesionald a cunostintelor dobandite in specialitatea
absolvitd in vederea cristalizdrii conexiunilor cu domeniul arhitecturii.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfdsurare a cursului ¢ Sald cu mobilier adecvat, whiteboard si watermarker, eventual tabl3 si cretd
videoproiector si acces la internet.

'

5.2 de desfdsurare a seminarului/ | e Sald cu mobilier adecvat, whiteboard si watermarker, eventual tabla si cretd
laboratorului / proiectului videoproiector si acces la internet.

1

F03.1-PS7.2-01/ed.3, rev.6



6. Competente specifice acumulate (conform grilei de competente din planul de invdtdmant)

Competente profesionale

Cp.1 Gestioneazd si planificd diversele resurse, cum ar fi resursele umane, bugetul, termenul,
rezultatele si calitatea necesare pentru un anumit proiect, si monitorizeazd progresele inregistrate in
cadrul proiectului pentru a realiza un obiectiv specific intr-o anumita perioada de timp si cu un buget
prestabilit.

RI 1.6 Absolventii vor fi capabili s3 planifice, s3 gestioneze si supravegheze proiecte de renovare
sau extindere a hotelurilor, resorturilor si restaurantelor echilibrand bugetul, termenele Si estetica de
lux specifica marcii.

Cp.3 Analizeaza procese de productie in vederea realizarii de fmbunatatiri. Efectueaza analize in
vederea reducerii pierderilor de productie si a costurilor generale de fabricatie.

R.I. 3.3 Absolventii vor dobandi competentele necesare pentru a proiecta si optimiza spatii de lux
flexibile, cum ar fi camere de hotel modulare sau spatii pentru evenimente, care pot fi reconfigurate
pentru a rdspunde nevoilor si asteptdrilor specifice ale clientilor individuali.

Cp.4 Dezvolta procese si tehnici pentru productia alimentara sau conservarea alimentelor. Se implica
in proiectarea, dezvoltarea, constructia si functionarea unor procese si tehnici industriale pentru
productia alimentara.

R1. 4.6 Absolventii vor demonstra capacitatea de a proiecta spatii de lux de tip restaurante, cafenele
si alte locuri de servit bduturi care integreazd teme culturale, elemente de eco-lux si tehnologii
centrate pe client.

Cp.5 Efectueaza inspectii si teste ale serviciilor, proceselorsau produselor pentru a evalua calitatea.

RI5.7 Absolventii vor fi capabili s& evalueze infrastructurile si proiectele resorturilor, concentrandu-
se asupra caracteristicilor de durabilitate, a integrdrii biofilice si a impactului asupra bundst&rii si
satisfactiei oaspetilor.

Competente transversale

Ct.2 Tsi asuma rolul de lider.

R 2.1 Absolventii vor demonstra capacitatea de a elabora siimplementa planuri strategice, ghidand
echipele din hoteluri, restaurante si cafenele de lux in vederea atingerii obiectivelor organizationale,
mentinand in acelasi timp cele mai fnalte standarde de excelentd a serviciilor.

Ct.3 Gestioneaza resurse financiare si materiale.

RI.33 Absolventii vor putea integra principiile sustenabilitdtii in gestionarea resurselor financiare si
materiale, promovand practici ecologice si economii de costuri pe termen lung in operatiunile din
ospitalitatea de lux.

RJ. 3.4 Absolventii vor dobandi abilitatile de a evalua si selecta materiale durabile de inaltd calitate
pentru proiectarea spatiilor de ospitalitate de lux, asigurand durabilitatea, atractivitatea estetici Si
eficienta costurilor in conformitate cu cerintele proiectului.

Ct.4 Gestioneaza aspectele legate de calitate.

RI 4.1 Absolventii vor demonstra capacitatea de a proiecta si implementa cadre cuprinzitoare de
asigurare a calitatii, adaptate la standardele inalte asteptate in hoteluri, restaurante si cafenele de lux.
Ct.5 Asigura orientarea cdtre client.

RI 5.4 Absolventii vor dobandi abilitatile de a crea medii functionale, plicute din punct de vedere
estetic si captivante din punct de vedere cultural in hoteluri de lux, restaurante si cafenele, care s3
imbundtdteascd experienta generald a oaspetilor.

RI. 55 Absolventii vor dezvolta capacitatea de a proiecta o infrastructurd de ospitalitate de lux care
integreazd ergonomia si sustenabilitatea, asigurand confortul oaspetilor, respectand in acelasi timp
standardele ecologice.
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7. Obiectivele disciplinei (reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1

Obiectivul
general al
disciplinei

Cunostinte de baza privind proiectarea structurald, functionald, estetic in arhitecturd, in vederea
familiarizarii cu fenomenul arhitectural. Dezvoltarea deprinderilor de a observa/analiza/interpreta
spatiile arhitecturale pentru intelegerea si utilizarea potentialului expresiv al formei arhitecturale
din punct de vedere al semnificatiilor primare (structurale, senzorial-spatiale), functionale (utilitare)
$i cultural-simbolice (estetice). Provocarea la interactivitate prin proiectarea unor situatii variate de
predare-invdtare folosind strategii de tip activ-participativ.

Dezvoltarea capacitdtii de abordare sistemica a disciplinei prin evidentierea leg&turilor intre domenii
precum arhitecturd, design, ergonomie, esteticd, teoria culorii, arte si ingineria si managementul in
alimentatie si turism si prezentarea sinteticd a principalelor directii/concepte/teorii ale domeniului
arhitecturii, insistand asupra situatiilor/pretextelor care argumenteazs ideea unei invdtdri active.
Dezvoltarea abilitatilor de comunicare, dialog, lucru in echip&, explorare si comunicare inter-, trans-,
multi- i pluridisciplinara si utilizarea de criterii profesionale/metode de evaluare in interpretarea
spatiului arhitectural, in vederea cristalizarii unor solutii pentru adaptarea acestuia la tipuri diferite
de nevoi de planificare si design al spatiilor din domeniul ospitalitatii de lux.

Set de cunostinte generale in vederea cristalizdrii unei capacitéti de analizd a unui context
arhitectural si a capacitatii formuldrii unor concluzii si optiuni specifice realiste privind habitatul
uman, in vederea indeplinirii cerintelor culturale, functionale, estetice, de confort si sigurant ale
acestuia in corelatie cu parametrii de referintd din domeniu.

Dezvoltarea culturii vizuale si profesionale si a deprinderilor de a analiza, interpreta si crea entitati
artistice in relatie cu universul spatiilor din domeniul ospitalitatii de lux, in vederea identificarii
calitatilor si caracteristicilor care sd le confere potential si sd le aduci valoare addugati din punct de
vedere arhitectural, ergonomic, estetic, artistic.

7.2
Obiectivele
specifice

Capacitatea de a observa, intelege si interpreta in mod creativ-inovativ spatiul arhitectural in matricea
realitate-imagine-imaginar. Abilitatea de exprimare/intelegere a conceptelor/proiectelor din
domeniul arhitecturii si design-ului, in vederea raportirii aplicate la acestea. Abordarea realisti Si
responsabild a situatiilor concrete de observare, analiza si conceptie in practicd in vederea solutiondrii
eficiente a problemelor specifice planificarii si design-ului.

Cristalizarea unor abilitati cognitive, aplicativ-profesionale si afectiv-valorice ca matrice de referintd
pentru abordarea situatiilor practice din sfera arhitecturii, precum si dezvoltarea/cultivarea unui
interes specific pentru domeniul design-ului si arhitecturii. Cristalizarea unei minime culturi vizuale si
a unui limbaj de specialitate. Dezvoltarea unor abilitdti de comunicare si de lucru in echipd in context
profesional, de intelegere a temelor specifice si de a le rdspunde in mod creativ-inovativ, pentru
crearea premizelor pentru un dialog optim intre specialisti in practica de specialitate.

Provocarea la interactivitate prin proiectarea unor situatii variate de predare/invatare/aplicare,
folosind strategii de tip activ-participativ urmarind familiarizarea cu problematica proiectdrii Si
design-ului in relatie cu domeniul specific. Cristalizarea unui spirit creativ in rezolvarea problemelor de
specialitate privind culoarea, textura, forma, suprafata, volumul, in relatie planificarea si design-ul
spatiilor din domeniul ospitalitdtii de lux in context inter-/pluri-/trans-/multi-disciplinar.

Utilizarea eficientd a surselor informationale si a resurselor de comunicare si formare profesionald
asistata (portaluri, internet, aplicatii software-uri de specialitate, baze de date, cursuri on-line etc).

8. Continuturi

8.1 Curs Metode de Numdr | Obs.
predare de ore

1. Introducere in arhitecturd — concepte, terminologie, problematic3, definirea Prelegere pe 6h =

termenilor, misiune. Arhitectura (de la idee, tema si proiect la realitate construit3) bazd de

in raport cu exigentele dezvoltarii sustenabile (conditionri tehnice/structurale, proiectie de
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functionale, estetice, de sit, legislative etc) Despre triada initiere-cdutare-
devenire/pragma si relatia structurd-stil-simbol in arhitecturd si design: despre
genul proxim si diferenta specificd. Introducere in euristica proiectirii in
arhitecturd (realitate, imagine, imaginar) in raport cu conceptele arhitecturii
sustenabile si inspirate din naturd, cu aplicatii in universul ospitalitatii de lux.

2. De euristica proiectdrii in arhitectura sustenabild inspirate de naturi, cu aplicatii
in universul ospitalitdtii de lux, in raport cu conceptele dezvoltirii durabile.
Incursiune in istoria, teoria si critica relatiei arhitecturd-inginerie structurald
(devenirea stilurilor arhitecturale, curentelor emblematice, influentelor specifice si
a moduluiin care acestea se relationeaza cu conceptele arhitecturale moderne in
proiectarea constructiilor sustenabile de la sfarsitul sec. al XIX-lea si pand in
prezent, pentru intelegerea tipologiei diverselor situatii de proiectare in vederea
gasirii solutiilor optime de proiectare sustenabils, eficientd energeticd etc.
Dihotomia /ow-tech / high-tech; semnificatii asociate.

3. Conceptele de eco-design, eficientd energetic, fair building, smart building in
inspirate din naturd, cu aplicatii in universul ospitalitatii de lux. Cum se gandeste
obiectul de arhitecturd in raport cu principiile proiectdrii inspirate din naturd si
dezvoltdrii sustenabile. Relatia materiale de constructie / sisteme structurale —
destinatie / functie - formd / expresie. Atributele Vitruviene in proiectarea
durabild: Stabilitas/Firmitas (rezistentd, sigurantd, inginerie structurals,
semnificatii asociate) - Utilitas (functiune, semnificatii asociate) - Venustas
(expresivitate, frumusete, semnificatii asociate). De perceptia obiectelor de
arhitectura/spa‘giului: repetitie, ritm, ierarhie, contrast, simetrie, asimetrie,
perspectivd, proportii, armonie, esteticd, efecte spatiale, iluminat, materiale si
texturi, culoare, efecte optice, sectiunea de aur. Aplicatii in planificarea si design-ul
spatiilor din domeniul ospitalitdtii de lux.

4. Explorarea conceptelor si teoriilor de arhitecturd sustenabild, durabild , de
arhitecturd pasiva/solard/bioclimaticd, de arhitecturd smart inspirate din natura,
cu aplicatii in universul ospitalitatii de lux, si masura/limitele integr3rii acestora in
proiectarea contemporand (premize, repertoarul solutiilor deopotriva din istoria
arhitecturii traditionale ca surse de inspiratie pentru arhitectura contemporand.
Explorarea materialelor de constructie dedicate. Dihotomiile hard-soft, high-tech
- low-tech, unfair-fair in arhitectura contemporand in raport cu principiile
dezvoltdrii sustenabile. Parametri tehnici specifici.

imagini, studii
de caz,
dezbatere
interactivd si
multimedia.

Lh

4h

4h
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5. Elemente fundamentale de: i) functiune/ergonomie in planificarea si designul 8h
spatiilor din domeniul alimentatiei publice in general si ospitalitatii de lux in
particular (accese, lobby-uri, spatii multifunctionale, camerele, restaurantul,
bucdtdria, circulatiile, spatiile sanitare, anexele, fluxuri si circulatii, conditiondri
tehnice/sanitare/legale/ale echipamentelor specifice), ii) mobilare si echipare
pentru ergonomia spatiilor din domeniul ospitalitatii de lux si principii de mobilare
in raport cu destinatia si caracteristicile spatiilor specifice, iii) iluminat in
planificarea si designul spatiilor din domeniul ospitalitatii de lux (natura luminii,
legi de propagare, clasificare, fenomene explicate pe baza legilor opticii
geometrice in raport cu tipurile de spatii, mobilierul specific, caracteristicile
contextului, iluminat tehnic versus de atmosferd, corpul de iluminat - tipologie,
destinatii, elemente de design, criterii de alegere, lumina naturald/artificiald ca
parametru creativ in design, iv) de teoria culorii (relatiile dintre proprietdtile luminii
si caracteristicile culorii, culoarea ca senzatie, relatiile lungime de unda - culoare,
incdrcaturd energeticd - luminozitate si compozitie spectrald - saturatie,
complexitatea culorii si complexitatea comunicdrii in universul cromatic, senzatiile
si perceptiile in raport cu universul cromatic, legile fundamentale ale perceptiei,
sisteme de reprezentare a culorilor, fenomene subiective ale vederii umane:
iluziile optice si corectiile optice, despre fenomenul cromatic: culori
lumind/pigmentare, sinteza cromaticd, caracteristicile culorii, contrastele.
Dihotomii: senzatii-perceptii, vedere-privire. Aplicatii specifice in planificarea si
design-ul spatiilor inspirate din naturd din domeniul ospitalitdtii de lux.

6. Arhitectura sustenabild, inspiratd de naturd, cu aplicatii in universul ospitalitatii 2h

de lux, in dihotomia ideal virtual si/versus realitate proiectatd, acceptats, aprobata
si construitd (tema de proiectare, analiza starii de fapt, mentalitatea, limitele si
tipurile de conditiondri, importanta dialogului arhitect — beneficiar - reprezentantii
diverselor specialitdti - autoritdti, importanta pieselor scrise si desenate,
provocdrile in transformarea proiectului in realitate construita.

Bibliografie:

1. ARNHEIM, R., Arta s/ perceptia vizuala, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1979;

2. CALEFATO, P., Moda, corpo, mito. Storia, mitologia e ossessione del corpo vestito, Ed. Castelvecchi, 1999;

3. CERVER F. A, Habitat et Decoration, Ed. Konemann, 2000;

4. CONSTANTIN, P., Culoare, artd, ambient Ed. Meridiane, 1979;

5. CUNLIFE, S., LOUSSIER, J., Architecture Styles.From classical temples to soaring skyscrapers, Thunder Bay, SD, 2006;
6. CURL, ). S., Dictionary of Architecture, Oxford University Press, Oxford, 1999;

7.DITTMAN, L., 5¢, simbaol, structurd, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1988;

8. ECO, U, Istoria frumusetii, 2005; /storia urdtului, 2007, Ed. Enciclopedia RAO, Bucuresti;

9. GLANCEY, J., The Story of Architecture, DK Londra, 2000; '

10. HACKING, J. (coord), Fotografia. La storia completa, Atlante, Bologna, 2013;

1. HALLER, K., Psihologia culorilor. Fascinatia culorilor de la Cro-Magnon la Michelangelo, Baroque Books&Arts, 2019;
12.I0NESCU, |., Lumind si culoare /pem‘ruarh/feqt/§/d95/gner/7, Ed. Univ. "lon Mincu", Bucuresti, 2013;

13. JANSON, H. W., JANSON, A. F., History of Art, Harry N. Abrams, Inc., Publishers, New Yark, 2001;

14.KASTAN, D.S., FARTHING, S., Culorile. Pasiune si mister, Ed. Baroque Books&Arts, 2020;

15. LIVIO, M., Sectiunea de aur. Povestea lui phy, cel maj uimitor numar, Ed. Humanitas, Bucuresti, 2012;

16. MEISNER, B. G., 7he Golden Ratio. The Divine Beauty of Mathematics, Race Point Publishing, New York, 2018;

17. MIHAILESCU, T. (coord); IOAN, A., GHEORGHE, M., MORUZI, D., MIHAIL, H., BEBESELEA, G., MUNTEAN, C., PESCARLU,
0., CISAR, M., Romania paraleld. Alienare si kitsch in arhitecturd si spatiul public, Ed. UniTBy, Brasov, 2016;

18. NEUFERT, E., Manualul arhitectului. Elemente de projectare si constructie. Ed. Alutus, 2004;
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19. PACURARU, D., Arce stilistice sau despre stiluri si dinamica lor, Ed. Albatros, Bucuresti, 1987,
RHURBERG, K., SCHNECKENBURGER, M., FRICKE, Ch., HONNEF, K., Art of the 20" Century, Taschen, 2000;
20. TRACHTENBERG, M.; HYMAN, I., Architecture from Prehistory to Postmodernity, Ed. H. N. Abrams Inc., N.Y., 2002;

21.%, Functiune si forma, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1989;

22. Reviste de specialitate: Zeppelin, Arhitext Design, lgloo, Domus, Arhitectura etc; Internet.

8.2 Seminar/ laborator/ proiect Metode de Numdr
predare- de ore
invatare

Tema 1. Studentii vor identifica, obiectiva si descrie o experientd personald Activitate 8h

semnificativd avutd in relatie cu un spatiu relevant din domeniul ospitalitdtii de lux | practicd,

(dacd nu au avut-o, atunci isi imagineazi aceastd experientd intr-un spatiu corecturi,

dedicat, existent si posibil de explorat virtual), oricand de la absovirea universititii discutii

si pand in prezent, din Romania sau de oriunde din strdindtate. Tema propune o interactive,

explorare constientd, asumatd, a spatiului arhitectural si este destinat3 lucru Tn echipd,

cristalizarii relatiei studentilor cu universul construit dedicat ospitalitétii de lux in indrumare,

primul rand in ipostaza acestora de “clienti". Experienta va fi materializatd intr-o documentare si

lucrare personald de ~1000 de cuvinte. Lucrdrile vor contine: i) motivul alegerii cercetare,

locatiei (intampldtor, reclamd, recomandare, specific gastronomic, calitati analizd de

arhitecturale etc), i) descrierea exteriorului locatiei {volumetrie, caracteristici, imagini si

esteticd, relatia cu vecindtdtile, dotdri exterioare, cromaticd, finisaje, atmosfers, raportarea la

particularitati, impresie personald etc), iii) descrierea interiorului locatiei teme specifice,

(ambiantd, atmosferd, cromaticd, sonorizare, servicii, ergonomia spatiului si a analiza si

mobilierului, curdtenie, calitatea servirii si interactiunii cu personalul, materiale, dezbatere a

finisaje, texturi, particularitdti, elemente de originalitate din perspective ideilor si

studentului, legatura conceptului de amenajare de interior cu specificul viziunilor,

gastronomic etc), si iv) mdsura legdturii intre caracteristicile arhitecturale, brainstorming,

conceptul de design interior, numele, contextul si specificul locatiei. In cadrul explordri

lucrdrii studentii trebuie sd includd si oricate imagini considerd cd sunt necesarein | tehnice.

sustinerea opiniilor personale (fotografii, schite etc).

Tema 2. Studentii vor identifica, obiectiva si documenta un spatiu existent 10h

cosiderat la nivel personal ca ideal pentru un anume specific din domeniul

ospitalitdtii de lux (in principal un restaurant sau un spatiu gastronomic dedicat)

etc), realizat dupd anul 2000, din Romania sau strdindtate, indiferent dacad au avut

$i 0 experientd in acel spatiu sau nu, dar I-au descoperit in internet, cdrti, reviste

etc). Tema propune gdsirea, in urma documentirii, a unei locatii considerate de

catre fiecare student ca ideald dupa gustul sdu si in lumina experientelor in spatii

similare si a cunostintelor sale de pand in prezent, si este destinata cristalizarii

relatiei studentilor cu universul construit dedicat ospitalitatii de lux in ipostazi de

potentiali investitori intr-un spatiu dedicat ospitalitdtii de lux, sens in care

documentarea si experienta personale sunt extrem de importante. Lucrarea va

contine: i) imagini relevante, ii) informatii despre locatie (dupa caz: arhitect,

tard/regiune/zond/localitate, perioada construirii, alcituire constructivi etc, iii)

planuri, sectiuni, fatade, volumetrii, schite si iv) impresia personald si motivatia

alegerii intr-un text personal de ~1000 cuvinte).

Temna 3. Tema invitd studentul la un exercitiu de imaginatie prin rdspunsul la 10h

intrebarea “cum aratd proprietatea mea de lux din domeniul ospitalitatii inspirata
de naturd"? Tema continud si foloseste experientele proiectelor 1 si 2 si va fi
materializatd intr-un proiect continand un colaj de idei, imagini, schite personale

Obs.
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etc, cu care, ipotetic, studentul in ipostaza de investitor in afacerea ideal3 din
domeniul de studiu s-ar prezenta la un arhitect pentru a-1 face pe acesta sd le
transforme in realitate un vis in legaturd cu un concept si un specific de spatiu,
facandu-I pe acesta sa inteleagd ce anume doresc. Lucrarea va include orice tip de
informatii si alegeri privind cat mai multe amanunte care, impreund, ar alcdtui
spatiul cu destinatie gastronomicd idealdin perspectiva fiecirui student siva
contine imagini cu: i) contextul dorit (amplasamentul ideal rural / urban, in naturd
sau nu, la munte / intre dealuri / la campie / la mare, in tard sau in strdindtate etc)
ii) stilul preferat de arhitecturd, iii) conceptul de amenajare interioard dorit (stil,
atmosferd, particularitdti, texturi, materiale, mobilier dedicat, tip de relatie cu
bucdtdria, corpuri de iluminat, pardoseli, tamplarii, feronerii, perdele etc) siiv) un
eseu personal de ~1000 de cuvinte descriind conceptul si visul dorit.

'

Bibliografie;

1. ARNHEIM, R., Arta si perceptia vizuald, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1979;

2. CALEFATO, P., Moda, corpo, mito. Storia, mitologia e ossessione de/ corpo vestito, Ed. Castelvecchi, 1999;

3. CERVER F. A, Habitat et Decoration, Ed. Konemann, 2000:

4. CONSTANTIN, P., Culoare, artd, ambient. Ed. Meridiane, 1979;

5. CUNLIFE, S., LOUSSIER, |., Architecture Styles.From classical temples to soaring skyscrapers, Thunder Bay, SD, 2006;
6. CURL, J. S., Dictionary of Architecture, Oxford University Press, Oxford, 1999;

7.DITTMAN, L., 5til, simbol, structurd, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1988;

8.ECO, U., Istoria frumuseti;; 2005; Istoria urdtului, 2007, Ed. Enciclopedia RAO, Bucuresti;

S. GLANCEY, )., 7he Story of Architecture, DK Londra, 2000;

10. HACKING, ). {coord), Fotografia. La storia completa, Atlante, Bologna, 2013;

1. HALLER, K., Psihologia culorilor. Fascinatia culorilor de /a Cro-Magnon la Michelangelo, Baroque Books&Arts, 2019;
12.10NESCU, I, Lumina si culoare (pentru arhitecti si designeri), Ed. Univ. "lon Mincu", Bucuresti, 2013;

13.JANSON, H. W., JANSON, A. F., History of Art, Harry N. Abrams, Inc., Publishers, New York, 2001;

14.KASTAN, D.S., FARTHING, S., Culorile. Pasiune si mister, Ed. Baroque Books&Arts, 2020;

15. LIVIO, M., Sectiunea de aur. Povestea lui phy, cel mai uimitor numdr, Ed. Humanitas, Bucuresti, 2012;

16. MEISNER, B. G., 7he Golden Ratio. The Divine Beauty of Mathematics, Race Point Publishing, New York, 2018;

17. MIHAILESCU, T. (coord); IOAN, A., GHEORGHE, M., MORUZI, D., MIHAIL, H., BEBESELEA, G, MUNTEAN, C., PESCARU
0. CISAR, M., Romndnia paraleld. Alienare si kitsch in arhitecturs s/ spatiul public, Ed. UniTBv, Brasov, 2016;

18. NEUFERT, E., Manualul arhitectului. Elemente de proiectare si constructie Ed. Alutus, 2004;

19. PACURARU, D., Arce stilistice sau despre stiluri si dinamica lor, Ed. Albatros, Bucuresti, 1987;

RHURBERG, K., SCHNECKENBURGER, M., FRICKE, Ch., HONNEF, K., Art of the 20" Century, Taschen, 2000;

20. TRACHTENBERG, M.; HYMAN, |, Architecture from Prehistory to Postmodernity, Ed. H. N. Abrams Inc., N.Y., 2002:
21.%, Functiune si formd, Ed. Meridiane, Bucuresti, 1989;

22. Reviste de specialitate: Zeppelin, Arhitext Design, lgloo, Domus, Arhitectura etc; Internet,

1

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitdtilor epistemice, ale asociatilor
profesionale si ale angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile disciplinei sunt formulate in concordantd cu specificul domeniului proiectirii generale de arhitecturs Si
design-ului, aplicate in ingineria si managementul alimentatiei gi turismului in general si in proiectarea, planificarea si
design-ului spatiilor din domeniul culinar in particular, urmérindu-se dezvoltarea creativitatii, a libertdtii de optiune si
expresie arhitectural-artistic3, a independentei creative, a gandirii out of the box, a spiritului inovativ, in contextul unor
activitati de concepere, de creatie artisticd si de lucru inter-/trans-/multi-/pluridisciplinare complexe.

Tematica teoreticd $i practicd rdspunde cerintelor asociatiilor profesionale (OAR, UCMR etc), precum si asteptdrilor
reprezentantilor comunitatilor epistemice si ale angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului de studiu

v

JInginerie gastronomica”.
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10. Evaluare

specialistii din domeniul arhitecturii, c) observare,
constientizare si interpretare a spatiului in relatia
arhitecturd — design —structurd in vederea raportarii
constiente si creative la spatiu pentru solutii de design
dedicate din domeniul ospitalitatii de lux.

Lucrarile se elaboreazd dupd normele specifice de
scriere siintegritate academica, EXCLUSIV ca
document .pdf (A4, orientare portret, margini normale,
font 7imes New Roman12, 1a un rand) si se predau
exclusiv pe platforma e-learning a UniTBy, la resursele
dedicate pentru preddri. Lucrdrile se sustin public in
cadrul seminariilor care urmeaza fiecdreia dintre
predari. Studentii care au predat lucrdrile, dar nu se
prezintd la sustineri vor fi penalizati cu 3(trei) puncte

Tip de 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare | 10.3 Pondere din

activitate nota finald

10.4 Asimilarea siintelegerea cunostintelor teoretice Oral 100%

Curs privind: a) elemente generale de teoria, istoria si critica Sustinerea lucrdrilor Media aritmeticad a
de arhitecturd, b) metode de observare siintelegerea | elaborate conform notelor lucrdrilor
spatiului arhitectural din perspectiva atributelor cerintelor temelor in elaborate conform
vitruviene, ¢) capacitatea de "citi" si interpreta cadrul seminariilor). cerintelor temelor
universul arhitectural, d) constientizarea halourilor de Examenul constd in si sustinute public
semnificatii ale arhitecturii si amenajdrilor interioare sustinerea publicd a in cadrul
asociate realitdtilor functionale ale acestora, e) ultimei lucrdri predate pe | examenului.
proiectarea si design-ului spatiilor din domeniul platforma E-learning in
ospitalitdtii de lux, explorate la cursuri. sdptdmana 14, la resursa
Conditiile de sustinere a examenelor in sesiunile de dedicatd. In vederea
restante / reexamindri / examene amanate medical / | tuturor sustinerilor,
madriri de note / etc la disciplina ARHITECTURA inclusiv pentru examen,

INSPIRATA DIN NATURA IN PROPRIETATI DE LUXDIN | lucririle vor fi descircate
OSPITALITATE (MIAHEP)sunt: 1) elaborarea lucrdrilor | de citre profesor de pe
corespunzatoare: i) temelor nepredate in timpul platforma e-learning si
semestrului si rdmase fard note, si/sau ii) temelor proiectate la facultate,
predate in timpul semestrului, dar fard a avea nota astfel cd nu este necesara
minim 5(cinci), si/sau iii) temelor predate in timpul printarea acestora din
semestrului, dar cu notd nemultumitoare si predarea ratiuni de respect fatd de
acestora conform conditiilor de realizare (atasate, nu mediu.

link-uri), pe adresa institutionald

t.mihailescu@unitbv.ro in intervalul cuprins intre prima

zi a sesiunii si 24 ore Tnainte de data/ora programate

pentru examen; 2) prezentarea la examen cu conditia

preddrii anterioare a lucrdrilor conform punctului 1.

10.5 Lucrarile urmdresc insusirea abilitatilor teoretice si Evaluarea lucrdrilor

Seminar/ | practice de: a) reprezentare si exprimare intuitivd a elaborate conform

laborator/ | ideilor si a conceptelor utilizate in arhitecturd si design, cerintelor temelor in

proiect b) cristalizare a unui “loc comun" in dialogul cu cadrul seminariilor.
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din nota obtinutd pentru proiect in valoare absolut3
(rectedacd lucrarea este evaluatd in valoare absoluti
cunota 8, nota din catalogul de pe platform va fi 8-
3=5). Pot sustine lucrdrile in cadrul seminariilor
dedicate doar studentii care anterior le-au predat pe
platformd. in vederea tuturor sustinerilor, inclusiv
pentru examen, lucrdrile vor fi descircate de citre
profesor de pe platforma e-learning si proiectate la
facultate, astfel cd nu este necesard printarea
acestora, din ratiuni de respect fatd de mediu. Lucrdrile
nepredate conform regulilor NU se pot recupera decét
in sesiunile de restante. Fiecare lucrare va fi notatd
separatdelaOla 10. O lucrare nepredatd primeste
nota O. Nota finald se constituie in jurul mediei
aritmetice a notelor lucrdrilor corespunzitoare
temelor, potentatd sau diminuatd functie de calitatea
sustinerii/interviului din ziua examenului, avand ca

temad experienta acumulatd urmare a cursului.

10.6 Standard minim de performanta

* Cunostinte generale, fundamentale de teoria si practica de arhitecturs, modele si curente arhitecturale, stiluri si
directii in design, ca elemente fundamentale de culturi vizuald si arhitecturald, vehiculate la curs si aplicatii din
sfera arhitecturii inspirate din naturd, cu aplicatii in universul ospitalitatii de lux.

o Tnsugirea unui limbaj de specialitate si cristalizarea unei culturi vizuale in vederea dobandirii unei minime autonomii
in contextul fenomenului arhitectural si a identificarii/utiliz3rii corecte a unor criterii si metode de analiza in
concordantd cu cerintele de sigurantd/functionale/estetice/culturale implicate de relatiile cu universul construit.

* Cunostinte generale de ergonomie, functiune, iluminare, mobilare, teoria culorii si a aplicatiilor acestora in sfera
arhitecturii inspirate din naturd, cu aplicatii in universul ospitalitdtii de lux.

Prezenta Fisa de disciplind a fost avizata in sedinta de Consiliu de departament din data de .f:/{)?/zozz+ si aprobatd in
sedinta de Consiliu al facultdtii din data de LZ_/QS/zoZA.

" Domeniul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat (se completeaza conform cu Nomenclatorul domeniilor sial
specializdrilor/ programelor de studii universitare in vigoare);

2 Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licentd/ Masterat/ Doctorat;

3 Regimul disciplinei (continut) - se alege una din variantele: DF (disciplind fundamental)/ DD (disciplina din domeniu)/ DS (disciplind de
specialitate)/ DC (disciplind complementara) - pentru nivelul de licent; DAP (discipling de aprofundare)/ DSI (disciplind de sintezd)/ DCA (disciplind
de cunoastere avansatd) - pentru nivelul de masterat;

“ Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplina obligatorie)/ DO (disciplind optionald)/ DFac (disciplind facultativi);

5 Un credit este echivalent cu 25 de ore de studiu (activitati didactice si studiu individual).
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