FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea Transilvania din Brasov

1.2 Facultatea Alimentatie si turism

1.3 Departamentul Ingineria si managementul alimentatiei si turismului
1.4 Domeniul de studii de licentd” Inginerie si management

1.5 Ciclul de studii? Licentd

1.6 Programul de studii/ Calificarea Inginerie si management in industria turismului/Inginer

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Informatica aplicata
2.2 Titularul activitatilor de curs Sef lucr.dr.ing Daniel-Calin OLA
2.3 Titularul activitatilor de seminar/ laborator/ proiect | Sef lucr.dr.ing Daniel-Calin OLA
2.4 Anul de studiu | I 2.5 Semestrul | 1ll 2.6 Tipul de E | 2.7 Regimul | Continut? DF
evaluare disciplinei Obligativitate® | DI
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numadr de ore pe saptamand 4 din care: 3.2 curs 2 3.3 laborator 2
3.4 Total ore din planul de invatdmant | 56 din care: 3.5 curs 28 3.6 laborator 28
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupd manual, suport de curs, bibliografie si notite 10
Documentare suplimentard in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 16
Pregdtire seminare/ laboratoare/ proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat 2
Examinari
Alte activitati
3.7 Total ore de activitate a v
studentului
3.8 Total ore pe semestru 100
3.9 Numarul de credite® A
4, Preconditii (acolo unde este cazul)
4.1 de curriculum e Desen tehnic si graficd asistata de calculator, Programarea calculatoarelor si limbaje
de programare
4.2 de competente e Utilizarea tehnologiei informationale pentru utilizarea programelor destinate
prelucrarii imaginilor

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului ® Sala de curs cu videoproiector sau ecran digital

5.2 de desfdgurare a ® Retea de calculatoare, ecran, tablg, acces Internet
seminarului/ laboratorului/

proiectului
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6. Competente specifice acumulate (conform grilei de competente din planul de invatamant)

Competente
profesionale

Cp.2. Capacitatea de a utiliza instrumente informatice: Utilizeaza computere, retele informatice si alte
tehnologii si echipamente de informare pentru stocarea, extragerea, transmiterea si manipularea
datelor, in contextul unei societdti sau al unei intreprinderi.
R.1.1.1 Absolventul IMIT poate utiliza in mod eficient computerele, echipamentele informatice Si
tehnologia moderna.
R.1.1.2 Absolventul IMIT poate utiliza sisteme de proiectare asistata de calculator (CAD) care si
contribuie la crearea, modificarea, analiza sau optimizarea unui desen.
R.1.1.3 Absolventul IMIT poate aplica o varietate de tehnici vizuale pentru a proiecta materialul grafic.
R.1.1.4 Absolventul IMIT poate utiliza platforme digitale pentru a promova si a partaja informatii si
continut digital cu privire la o unitate hoteliera sau la servicii turistice.
Cp.10 Capacitatea de a se orienta spre inovare in practicile curente: Cautd imbundtdtiri si prezinta solutii
inovatoare, cu utilizarea creativitdtii si a gandirii alternative pentru a elabora noi tehnologii, metode sau
idei si rdspunsuri la problemele legate de munca.
R.1.2.1 Absolventul IMIT poate stabili criterii pentru a dezvolta o dinamica pozitivd a comunicirii cu
organizatii din diferite tari in vederea construirii unei relatii de cooperare si a optimizarii schimbului
de informatii.
R.1.2.2 Absolventul IMIT poate utiliza tehnologia realitatii virtuale pentru a oferi clientilor experiente
precum tururi virtuale ale unei destinatii, atractii sau hoteluri.
R.1.2.3 Absolventul IMIT poate monitoriza crearea de meniuri specifice pentru evenimente Si nevoi
particulare ale clientilor.

Competente
transversale

Ct.1 Gandeste critic, promoveaza creativitatea in gandire, demonstreaza gandire holistica,
demonstreaza spirit antreprenorial.
R.1.1.1 Absolventul IMIT este capabil sd evalueze critic credibilitatea si fiabilitatea informatiilor
inainte de a le utiliza sau de a le transmite altora.
R.1.1.2 Absolventul IMIT este capabil s3 identifice idei noi sau le combina pe cele existente pentru a
dezvolta solutii inovatoare si noi.
Ct.2 Asigurd orientarea cdtre client, demonstreazd competentd interculturald.
R.1.1.1 Absolventul IMIT este capabil s3 selecteze cele mai adecvate c&i de comunicare cand
interactioneaza cu clientii, ofera consiliere, vinde produse sau servicii sau proceseaza reclamatii.
R.1.1.2 Absolventul IMIT este capabil s3 inteleagd diferite moduri de comunicare verbald si non-
verbala a sentimentelor si simturilor.
Ct.3. Gestioneaza evolutia personald, dd dovada de dorinta de invatare, isi asuma responsabilitatea.
R.1.3.1. Absolventul IMIT este capabil s identifice propriile competente pentru a avansa in viata
profesionald si privata.
R.13.2. Absolventul IMIT este capabil si evidentieze atitudine pozitivd fatd de cerinte noi si
provocatoare care pot fi satisfacute doar prin invatare pe tot parcursul vietii
R.1.3.3. Absolventul IMIT este capabil s identifice solutii alternative pentru a lua decizii.
R.J.3.4. Absolventul IMIT este capabil sd accepte responsabilitatea si raspunderea pentru propriile
decizii si actiuni profesionale sau pentru cele delegate altora.
R.J. 3.5. Absolventul IMIT este capabil si demonstreze onestitate, integritate si credibilitate la locul de
munca.
Ct.4. Asigurd orientarea cdtre client, demonstreazd competentd interculturald.
R.1.4.1. Absolventul IMIT este capabil si selecteze cele mai adecvate cdi de comunicare cand
interactioneaza cu clientii, ofera consiliere, vinde produse sau servicii sau proceseaza
reclamatii.
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detinute de persoane si culturi diferite.

R1.4.2. Absolventul IMIT di dovadd de tolerantd si de apreciere fatd de diferitele valori si norme

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din competentele specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei .

Utilizarea unor elemente referitoare la folosirea tehnicilor avansate de

editare si realizare a imaginilor digitale;

7.2 Obiectivele specifice o

Familiarizarea cu conceptele teoretice fundamentale referitoare la

prelucrarea imaginilor digitale;

Dezvoltarea de abilitdti pentru proiectarea si realizarea unor materiale
grafice, atat pentru informare cat si pentru promovarea serviciilor turistice.

8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Numar de ore

Observatii

Generalitati privind sistemele Prelegere si participare 6 ore
tehnologiei informatiei. Principiile de interactiva

formare, stocare si prelucrare a

informatiilor in sistemele de calcul.

Modalitdti de transfer a informatiei,

utilizarea memoriei fixe si

volatile.Formate de fisiere.

Fundamentele imaginii digitale. Prelegere si participare 4 ore
Formate digitale pentru informatii de interactiva

tip imagine. Transferul informatiei

imaginilor intre diferite tipuri de fisiere

digitale (intelegerea extensiilor).

Parametrii imaginilor digitale bitmap: Prelegere si participare 4L ore
dimensiunea, rezolutia, adancimea de interactiva

culoare. Imagini digitale vectoriale.

Principalele utilizari ale imaginilor Prelegere si participare 2 ore
digitale. Pixelul si rezolutia. Compresia interactivd, studii de caz

imaginilor, pierderi de rezolutie.

Modele de culoare: HSB, RGB, CMYK, Prelegere si participare 2ore
Grayscale. Paletd de culori, densitate, interactiva, studii de caz

balans de culoare. Definirea termenilor

de contrast, transparenta si gamma.

Editarea grafica pe calculator folosind Prelegere si participare L ore
aplicatii grafice de pictare, desenare si interactiva, studii de caz

modificare a parametrilor imaginii

digitale. Selectoare de culori.

Halftoning, dithering, anti-aliasing.

Prezentare programe de editare a Prelegere si participare 6 ore

imaginilor digitale: Photoshop, Gimp.

interactiva, studii de caz

Bibliografie

1. Grigoras F. M., Procesarea computerizata a imaginii. Editura Artes, 2002.

2. Iskander Magued, Ola D.C. si colab., capitol in cartea ,Innovative Techniques in Instruction Technology, E-learning, E-
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assessment, and Education”, editorul cartii Magued Iskander, Editura Springer Netherlands, ISBN 978-1-4020-8738-7,

2008.

3. Manea G. C,, Image editing: GIMP 2.8, Editura Euroaptitudini, 2013.
4. 0la D. C; Budde, Jorn; Gusovius, HJ; ,A thermovision assessment method of quality for oily seeds,” Bulletin of the

Transilvania University of Brasov. Series Il , Transilvania University Press, pag.91,2015.

5. Manescu, M; Cristea, L; Ola Daniel C; Braun, B; Applications in precision agriculture of stabilization systems with

micro-sensors for photo and video cameras”, Journal of EcoAgriTourism, Transilvania University Press, pag.71-

76,2013.

8.2 Laborator

Metode de predare-invatare

Numar de ore

Observatii

L1. Protectia muncii. Prezentarea Invdtare supervizat3, 2ore
parcursului de laboratoare si a prezentare, demonstratie,
examindrii finale. exercitii rezolvate de studenti
L2. Editarea imaginilor folosind Tnvéyare supervizata, 2 ore
aplicatia Widows Paint. prezentare, demonstratie,

exercitii rezolvate de studenti
L3. Paleta de culori si instrumente de Invdtare supervizat3, 2ore
pictare in aplicatia Windows Paint. prezentare, demonstratie,

exercitii rezolvate de studenti
L4. Editarea textelor intr-o imagine in Tnvéyare supervizata, 2ore
aplicatia Windows Paint. prezentare, demonstratie,

exercitii rezolvate de studenti
L5. Realizarea de imagini digitale prin Tnvétare supervizatg, 2 ore
metoda "capturii de ecran”. prezentare, demonstratie,

exercitii rezolvate de studenti
L6. Metoda de capturd a imaginii Tnvéyare supervizata, 2 ore
digitale prin utilizarea functiei Snipping | prezentare, demonstratie,
Tool (Instrumentul de decupare) exercitii rezolvate de studenti
L7. Prelucrarea imaginilor folosind Tnvétare supervizatg, 2 ore
editorul de imagini din pachetul prezentare, demonstratie,
Microsoft Word. exercitii rezolvate de studenti
L8. Desenarea, copierea, rotirea si Tnvéyare supervizata, 2 ore
mutarea formelor desenate folosind prezentare, demonstratie,

exercitii rezolvate de studenti
editorul de imagini din pachetul
Microsoft Word
LS. Prezentarea aplicatiei de editare Invdtare supervizat3, 2ore
imagini GIMP prezentare, demonstratie,

exercitii rezolvate de studenti
L10. Lucrul cu imagini in aplicatia GIMP | Invatare supervizats, 2 ore
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prezentare, demonstra’gie,
exercitii rezolvate de studenti

L11. Instrumente pentru rotirea si Tnvétare supervizatg, 2 ore
oglindirea imaginilor in editorul GIMP prezentare, demonstratie,
exercitii rezolvate de studenti

L12. Instrumente pentru efecte si filtre | Invatare supervizats, 2 ore
aplicate imaginilor prelucrate cu prezentare, demonstratie,

aplicatia GIMP exercitii rezolvate de studenti

L13. Instrumente pentru desenare si Invatare supervizats, 2 ore
picturd in editorul GIMP prezentare, demonstratie,

exercitii rezolvate de studenti

L14. Colocviu de laborator Colocviu practic de laborator 2 ore

Bibliografie

1. Grigoras F. M., Procesarea computerizata a imaginii. Editura Artes, 2002.

2. Iskander Magued, Ola D.C. si colab., capitol in cartea ,Innovative Techniques in Instruction Technology, E-learning, E-
assessment, and Education”, editorul cartii Magued Iskander, Editura Springer Netherlands, ISBN 978-1-4020-8738-7,
2008.

3. Manea G. C,, Image editing: GIMP 2.8, Editura Euroaptitudini, 2013.

4. 0la D. G; Budde, Jorn; Gusovius, HJ; ,A thermovision assessment method of quality for oily seeds,” Bulletin of the
Transilvania University of Brasov. Series Il , Transilvania University Press, pag.91,2015.

5. Manescu, M; Cristea, L; Ola Daniel C; Braun, B; Applications in precision agriculture of stabilization systems with
micro-sensors for photo and video cameras”, Journal of EcoAgriTourism, Transilvania University Press, pag.71-
76,2013,

6. Tutoriale in format electronic.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu agteptarile reprezentantilor comunitatilor epistemice, ale asociatilor
profesionale si ale angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Din punct de vedere teoretic si practic acest curs reprezinta fundamentul pentru realizarea de materiale de grafica

publicitara digitala.

10. Evaluare
Tip de activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare 10.3 Pondere
din nota finala

10.4 Curs Cunoasterea aspectelor
teoretice referitoare la Examen scris 80%
prelucrarea imaginilor digitale.

10.5 Laborator Cunoasterea notiunilor
teoretice legate de prelucrarea Colocviu scris de laborator 20%
imaginilor digitale

10.6 Standard minim de performanta

e Studentii trebuie sa aiba capacitatea de a concepe, proiecta si realiza logouri, pictograme simple si ilustratii
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complexe pornind de la elemente de bazd, sa utilizeze instrumentele si efectele speciale prezentate si utilizate la
orele de curs/laborator.

e Obtinerea notei 5 la examenul scris si obtinerea notei 5 la colocviu de laborator.

Prezenta Fisa de disciplind a fost avizata in sedinta de Consiliu de departament din data de 12.09.2024 si aprobata in
sedinta de Consiliu al facultatii din data de 12.09.2024

Prof.dr.ing. Vasile PADUREANU, Conf.dr.ing. Cristina-Maria CANJA,
Decan Director de departament
Sef lucr.dr.ing Daniel-Cdlin OLA, Sef lucr.dr.ing Daniel-Cdlin OLA,
Titular de curs Titular de laborator
Nota:
1) Domeniul de studii - se alege una din variantele: Licenta/ Masterat/ Doctorat (se completeazd conform cu

Nomenclatorul domeniilor si al specializarilor/ programelor de studii universitare in vigoare);
2) Ciclul de studii - se alege una din variantele: Licenta/ Masterat/ Doctorat;

3) Regimul disciplinei (continut) - se alege una din variantele: DF (disciplina fundamentald)/ DD (disciplina din
domeniu)/ DS (disciplind de specialitate)/ DC (disciplind complementard) - pentru nivelul de licentd; DAP (disciplind
de aprofundare)/ DSI (disciplind de sinteza)/ DCA (disciplind de cunoastere avansatd) - pentru nivelul de masterat;

4) Regimul disciplinei (obligativitate) - se alege una din variantele: DI (disciplind obligatorie)/ DO (disciplind
optionald)/ DFac (disciplina facultativd);

5) Un credit este echivalent cu 25 de ore de studiu (activitati didactice si studiu individual).
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